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BCD3X DOT-MATRIX KAT GOSTERGE BAGLANTI SEMASI
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REViZYON
KUTUSU DOT §&
GOSTERGE
BAGLANTI

1

EKSi TETIK KATUCU PANO;
OUT+ = KAT UCU

ARTI TETiK KATUCU PANO;
OUT+ = KAT UCU
OUT- = BOS

OUT- = Floor edge (Button trigger)



YUKARI OK, ASAGI OK VE SERVIS DISI iKAZ UCUNA BAGLIDIR.
MO, M1, M2, M3, M4 KOD UCUNA BAGLIDIR.

REVIiZYON
KUTUSU DIiGER
REViZYON GOSTERGE
KUTUSU DOT i} BAGLANTI
GOSTERGE UCLARI
BAGLANTI
UCLARI

| DOT GOSTERGE UGLARI ARTI TETIK iLE TETIKLENIYORSA; | DIGER GOSTERGE UCLARI ARTI TETIK iLE TETIKLENIYORSA;

Kolay Baglanti Yontemi

max.4 Durak 4 puraki bir kabinde M0 ve M1 baglamak yeterlidir. M2,M3 ve M4 bos kalabilir.

max.8 Durak 8 Durakli bir kabinde M0, M1 ve M2 baglamak yeterlidir. M3 ve M4 bos kalabilir.
max.16 Durak 16 Durakli bir kabinde M0, M1,M2 ve M3 baglamak yeterlidir. M4 bos kalabilir.

max.32 Durak Hepsibaglanmalidir.

Gostergeye Kat Atama Ayarlamasi icin Sayda 3 Bakiniz.



ORNEK: ILK DURAGA B2 ATAMA ( EXAMPLE: ASSIGNING B2 10 THE FIRST sTop)

> ILK EKRAN ( FIRST DISPLAY ) o
SUTIKOIN
BUTON BUTON
UP ENT > ENT BUTONUNA BASILI TUTUNUZ

( HOLD ENT BUTTON )

> F = KAT ( FLOOR )
> ATANACAK DURAK ( ASSIGNED STOP )

| > ENT BUTONUNA BASINIZ
( PRESS ENT BUTTON )

> UP BUTONU IiLE B KARAKTERINI BULUNUZ
( FIND B CHARACTER WITH THE UP BUTTON )

l > ENT BUTONUNA BASINIZ
( PRESS ENT BUTTON )

> UP BUTONU IiLE 2 KARAKTERINiI BULUNUZ
( FIND 2 CHARACTER WITH THE UP BUTTON )

> ENT BUTONUNA BASINIZ

. ( PRESS ENT BUTTON )
> UP BUTONU iLE FARKLI KATLARA

YINE AYNI ADIMLAR ILE KAT ATANABILIR
( WITH THE UP BUTTON, IT IS POSSIBLE TO ASSIGN TO DIFFERENT
FLOORS BY FOLLOWING THE SAME STEPS AS BEFORE. )

GOSTERGE
ON YUZEYi

DURAK1 1> F 00 1. DURAK (STOP) = X1
F 01 2. DURAK (STOP) = X2
F 02 3. DURAK (STOP) = X3
F 03 4. DURAK (STOP) = X4
F 04 5. DURAK (STOP) = X5
F 05 6. DURAK (STOP) = X6
F 06 7. DURAK (STOP) = X7
F 07 8. DURAK (STOP) = X8
F 08 9. DURAK (STOP) = X9

F 09 0. DURAK (STOP) = X10 | > ENT BUTONUNA BASILI TUTUNUZ
F 10 10. DURAI:< (STOP) = X11 ( HOLD ENT BUTTON )
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F 15 16. DURAK (STOP) = X16 > SON EKRAN ( LAST DISPLAY)
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ORNEK: 4. DURAGA 2 ATAMA ( EXAMPLE: ASSIGNING 2 TO THII 4 sToP)

> LK EKRAN ( FIRST DISPLAY ) o
SUTIKOIN

> ENT BUTONUNA BASILI TUTUNUZ
( HOLD ENT BUTTON )

BUTON BUTON
UP ENT

> F = KAT ( FLOOR )
> ATANACAK DURAK ( ASSIGNED STOP )

> ENT BUTONUNA BASINIZ
( PRESS ENT BUTTON )

> UP BUTONU iLE 0 KARAKTERINI BULUNUZ
( FIND 0 CHARACTER WITH THE UP BUTTON )

> ENT BUTONUNA BASINIZ
( PRESS ENT BUTTON )

DURAK1> F 00 1. DURAK (STOP) = X1 > UP BUTONU iLE 2 KARAKTERINI BULUNUZ
DURAK1 >F 01 2. DURAK (STOP) = X2 ( FIND 2 CHARACTER WITH THE UP BUTTON )

DURAK1 >F 02 3. DURAK (STOP) = X3
* | > ENT BUTONUNA BASINIZ

F 04 5. DURAK (STOP) = X5 ‘ ( PRESS ENT BUTTON )
F 05 6. DURAK (STOP) = X6 > UP BUTONU ILE FARKLI KATLARA
F 06 7. DURAK (STOP) = X7 YINE AYNI ADIMLAR ILE KAT ATANABILIR
( WITH THE UP BUTTON, IT IS POSSIBLE TO ASSIGN TO DIFFERENT

FQ7:8, DURAK BTOP)=X8 FLOORS BY FOLLOWING THE SAME STEPS AS BEFORE.
F 08 9. DURAK (STOP) = X9

F 09 0. DURAK (STOP) = X10 l > ENT BUTONUNA BASILI TUTUNUZ
F 10 10. DURAK (STOP) = X11

( HOLD ENT BUTTON )
F 15 16. DURAK (STOP) = X16 . > SON EKRAN ( LAST DISPLAY) 3

GOSTERGE
ON YUZEYi
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